
Технологическая карта дидактической игры 

 «Экскурсовод» 

Название игры «Экскурсовод» 

Интеграция 
образовательных областей 

Познавательное развитие: Формирование представления о районах г. Красноярска и его 
достопримечательностях. Воспитание чувства любви и гордости к своему городу. 
Речевое развитие: развитие читательской грамотности через интуитивное чтение, знакомство с 
письменной речью, расширение словарного запаса. 
Социально-коммуникативное развитие:  Формирование доброжелательного отношения между 
детьми и взрослыми, умения договариваться об очередности ходов, проявлять себя терпимым и 
доброжелательным партнером. 

Возрастная группа Старшая и подготовительная к школе  группы. 
Цель игры Вызвать интерес детей к истории города Красноярска и его знаковым местам. 
Образовательная задача Формировать представление о районах города, о их достопримечательностях. 
Развивающая задача Развивать связную речь, грамматический строй речи. 

Развивать зрительную память и способность запоминать. 
Воспитательная задача Воспитывать любовь к своему городу, району. 
Игровая задача Соотнести достопримечательность с районом  города Красноярска. 

«Прочитать» название достопримечательности ориентируясь на картинку 

Словарная работа Экскурсовод, город, район, достопримечательность, памятник, историческое здание, парк, театр, 
сквер и т.д. 

Планируемый результат 
игры 

Дети имеют представления о районах города и их достопримечательностях, могут их назвать. 

Подготовительная работа  Знакомство с районами города, работа с картой, рассматривание иллюстраций с 
достопримечательностями районов города. Видео-презентация «Достопримечательности 
Красноярска». Создание фотоальбомов на тему «Мой город». Экскурсии с родителями по городу.  

Материалы и 
оборудование 

Полотно с прозрачными  карманами №1:  8 карманов = 1 карман с картой города разделенной 
цветом на районы + 7 карманов с карточками достопримечательностями по семи районам. Цвета 
контура карточек и цвет карточки с названием района  совпадают с цветом района на карте. 
Полотно с прозрачными карманами № 2 ( 7 шт.) : каждое из полотен состоит из 10 карманов. 
Карманы прошиты цветной лентой в соответствии с цветом районов на карте. 



 

 

Ход игровой деятельности: 
 В игру может играть один ребенок или группа детей до 7 ми человек 

Игровые действия:  

1вариант. Ребенок берет полотно № 1 с картой города, раскладывает карточки с подписями районов в нижнюю часть 
карманов. Далее достает из конверта карточки с изображением достопримечательностей города, рассматривает их и 
раскладывает по карманам  в соответствии с районами. При раскладывании дети читающие ориентируются на название 
района, не читающие на цвет карточки с названием района и цвет окантовки карточек с достопримечательностями. 

2 вариант. Дети выбирают любой район города, берут соответствующее полотно с карманами. Раскладывают карточки с 
подписями достопримечательностей данного района в нижнюю часть карманов, ориентируясь на цветной маркер. 

Далее из общей колоды карт каждый ребенок выбирает себе достопримечательности выбранного района, опираясь на 
цветовой маркер и раскладывает по карманам соотнося с карточками-подписями. Читающие дети читают названия. Не 
читающие дети соотносят названия на карточках с достопримечательностями с карточками-подписями (интуитивное 
чтение). Затем дети рассказывают друг другу о своем районе. Например: «Я собирал Советский район. В Советском 
районе есть Памятник Дубенскому, Мемориал Победы…….» 

Игровые правила:  В групповой игре выигрывает тот, кто быстрее соберет и назовет все достопримечательности своего 
района. 

Примечание: На обратной стороне каждой карточки с достопримечательностью имеется ее краткое описание. По 
желанию детей, прочитать может взрослый, или читающие дети читают сами. 

Авторы игры: Столярова Елена Анатольевна – воспитатель МБДОУ № 246 

                        Криволаба Елена Владимировна – воспитатель МБДОУ № 246 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 


